Jak stworzy € witasne ikony w programie ZWCAD 2008.

W dokumencie przyjeto ponizsze oznaczenia:
- LPM — lewy przycisk myszki,
- PPM — prawy przycisk myszki,
— SHIFT, ALT, ENTER, F2 — itp. Pisane duzymi literami to przyciski na
klawiaturze, ktére nalezy nacisnagc,
- MENU->TOOLS->OPTIONS=... - z menu nalezy wybrac¢ zaktadke
TOOLS, a nastepnie OPTIONS.

Klikamy PPM gdziekolwiek na paskach ikon i z rozwinietego menu wybieramy
Customize - i klikamy LPM (j?&”lif rll.ah ponizszym obrazku):
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Musimy utworzy¢ nowy pasek ikon. Klikamy LPM na New... (jak ponizej)
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Nazwijmy go ,Wiasny”, i klikamy LPM OK.
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W wyniku tej operacji utworzyliSmy nowy pasek zadan.
Jest on pusty (nie zawiera ikonek).
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To add a command to a toolbar: select a categon and drag the command out of thiz dialog
bow to & toolbar,
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Przechodzimy na zaktadke Commands.

Znajdujemy dowolng ikone, cho¢ jesli zamierzamy zmieni¢ nieco dziatanie funkcji,
to warto odszuka¢ wtasciwg. Zatézmy na przyktad, ze chcieliby$my zmodyfikowaé
parametry funkcji CHAMFER (FAZUJ) i utworzy¢ do tej funkcji nowg ikonke.



Przeciggamy ikonke TRIM na nasz nowy pasek ikon (przytrzymujac jg LPM)
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To add a command to a toolbar: zelect a categony and drag the command out of thiz dialog

biow to & toolbar,

Categories: Commands:

Standard — EE Brray =
Dirmenzian

Diraw -!fi Mowe

Drraws Order Ratate

[ gLy O

|nzert
Layouts

*, Edit Length

i:l Skretch
e
Dbject Snap ";a" Extend
30 Orhit )
Rafadit [.] Ereak at Point:
Reference Break
Render \[:I e
SI:I"IjS V\i hamfer i
Solids Editing § Fillet
Surfaces W,
Teut 4 " Explode 7
[ Cloze ] ’ Impart.... ] ’ Expart... ] [ Bezet ]

W wyniku tej operacji w naszym pasku zadan pojawi sie ikona Chamfer
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Jesli klikniemy na niej PPM to bedziemy mieli do wyboru opcje:
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1. Tutaj modyfikujemy: nazgwkomendy, polecenie,
oraz tak zwasm ,podpowiec”.
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2. Edycja obrazka

Change Button Image— &

3. Wykorzystanie gotowego obrazka jako ikonki.




1. Modyfikacja nazwy komendy, polecenia, podpowiedzi.

Eomnrand 5 %

Command: | “C*C_chamfer |

Help String: |BE'-.-'E|S the edges of objects: CHAMFER |

[ Ok ] [ Cancel ]

Zmodyfikujmy wpisy tak jak na obrazku ponizej

Eomnrand 5 %

M arne: | Faza |

Crmmieek |"|:"c_.:hamfer d00 |

Help String: |Faza - wiglkodd fazy = 0 |

[ Ok ] [ Cancel ]

Klikamy OK. Teraz po najechaniu LPM na nowg ikonke zobaczymy:

Teraz odnosnie 2 linijki Command

NCAC chamfer d 0 O

ACNC_ - tak zaczyna sie wiekszos¢ komend w ikonkach,
chamfer - nazwa funkgciji,

doo - to juz nasza opcja (d — skrot o dystans), oraz wymiar fazy.

Po nacisnieciu tej ikonki wywotamy polecenie Chamfer (Fazuj) i ustawimy
wielkos¢ faz na O.



Skad wiadomo, jakie parametry dopisac?
Trzeba popatrze¢ na linie komend podczas pracy z programem:

W ZWLEAD Prompt History, - Drawing?

Command: _chamfer
Chamfer (discl=1Z, distZ=1Z): #Hevtings/Polyline/Distances/Angle/Trin/Method/allciple/<ielect first entity=: E

Chamfer distance on first entity <12%: 0

Chanfer distance on second entity <0-: 0
Jullciple/«<3elect first entityr: | <|'_'
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2. Edycja obrazka
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Mozna tutaj narysow@ zmient istniepca ikonke, jak rowniez zaimportowad z pliku

graficznego.
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3. Wykorzystanie gotowego obrazka jako ikonki.
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Fazal

foza uzyskono po
kliknieciu no.
Faza 100, 100 utwarzong przez nos ikonke,

Pozdrawiam
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