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Stowo wstepne o Block Manager

Bloki znakomicie sprawdzajg sie w pracy z powtarzajgcymi sie elementami.

Blok moze zawieraé rozne elementy sktadowe, ale jest traktowany jako jeden obiekt. Jezeli zmienimy
jeden blok, to inne bloki o takiej samej nazwie réwniez sie zmienig. Bloki mozemy zapisywac na
dysku, przenosi¢ pomiedzy rysunkami zmienia¢ skale oraz kat obrotu.

My postanowilismy ulepszy¢ funkcje obstugi blokéw dodajac specjalny panel z dodatkowymi opcjami.

Po instalacji aplikacji w programie ZWCAD pojawi sie panel, w ktorym beda wyswietlone bloki jakie sg
dostepne w rysunku. Nad listg plikéw sg dostepne ikony funkcji.
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Za pomoca aplikacji Block Manager mozemy:

e tworzyc irozbijac bloki,

e dodawac elementy do bloku,

e zmienia¢ pofozenie punktu bazowego,

o wyszukiwac bloki w rysunku,

e wyczyscic rysunek z nieuzywanych blokow,

e rozbic bloki i przenies¢ obiekty na warstwy o takiej nazwie jak nazwa bloku,
e zmienic¢ kolor wewnatrz bloku,

e zmieni¢ skale X, Y, Z bloku,

e zmieni¢ wartos¢ atrybutow,

e zmieni¢ nazwe bloku,

e wybierac szybko bloki w rysunku,

e otrzymac informacje o ilosci blokéw w rysunku.
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Opis funkcji aplikacji Block Manager

Tworzenie blokéw

po wybraniu funkcji do tworzenia.

Na rysunkach ponizej pokazalismy poszczegdlne kroki tworzenia bloku w aplikacji.

o
i

Do utworzenia bloku potrzebujemy wybraé obiekty. Mozemy tego dokona¢ przed lub

Po utworzeniu bloku w tabeli pojawi sie nowy wiersz. Nazwa bloku bedzie nadana
automatycznie i bedzie zaczynac sie od gwiazdki (to tak zwane bloki anonimowe).
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Zobacz film jak tworzyé bloki https://youtu.be/N9WJUD66B8s

Dodawanie elementéw do istniejgcego bloku

lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.

Funkcja dodaje nowe obiekty do istniejgcego bloku.

Przed wywotaniem funkcji nalezy zaznaczy¢ blok, do ktérego majg by¢ dodane nowe
elementy, a nastepnie wybrac funkcje dodawania elementéw do bloku.

Na rysunkach ponizej pokazaliSmy poszczegdlne kroki dodawania elementéw do bloku:

& |v|@opisy...okou.dug X |}

Stan N
poczatkowy. i
o}
-|- =
&
Wybieramy o
funkcje -
dodawanie -
elementéw @)
do bloku. '©
| [
Wskazujemy N
blok, do e
ktdrego }3
bedziemy o
dodawaé T
obiekty.

CGC200
D ZICOL TR HGHHPE

——
|

e

PEZICOLSBEIEBGHHER S

|v|@opisy. + .okow.dwg X [

o
e

Obiekty do dodania

do bloku
Blok, do ktdrego

dodamy obiekty

y do dodania

do bloku
Blok, do ktérego

dodamy obiekty

5|Strona



https://youtu.be/N9WJUD66B8s
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Zmiana potozenia punktu bazowego bloku

G

Domyslne potozenie punktu
bazowego bloku.

Funkcja zmienia potozenie punktu bazowego bloku.

B! Zobacz film jak dodaé nowe elementy do bloku klikajac w link

P

o"
a -] https://voutu.be/28egyXutoOs lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.
: ]

Jezeli tworzymy blok za pomocg funkcji Block Managera to punkt bazowy jest
X ustawiany automatycznie w lewym dolnym narozniku prostokata obejmujgcego.
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https://youtu.be/28egyXuto0s

Aby zmieni¢ punkt bazowy bloku nalezy wybraé funkcje, wskaza¢ blok oraz nowe potozenie punktu

bazowego.
Poszczegdlne kroki pokazaliémy na rysunkach ponizej.
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[w]: YLl Zobacz film jak zmienié punkt bazowy bloku klikajac w link
https://youtu.be/BhBNCFC8TnQ lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.

] o
[=]: ripee yer ]

Rozbijanie blokow

Funkcja do rozbijania blokéw powoduje, ze obiekty przestang stanowi¢ catos¢. Dostepne sg dwie
funkcje do rozbijania blokow:

Standardowe rozbicie — obiekty po rozbiciu trafig na takg warstwe na jakiej znajduja
sie w bloku.

Rozbicie z przeniesiem na warstwe — zostanie utworzona nowa warstwa taka jak
nazwa bloku i wszystkie obiekty z rozbijanego bloku bedg tam przeniesione.

Wywotujemy potrzebng funkcje i wskazujemy blok lub bloki do rozbicia.

Zobacz film jak rozbi¢ bloki z przeniesieniem na warstwe jak nazwa bloku klikajgc
w link https://youtu.be/nPJCJAYKCQE lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.
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Wyszukiwanie blokow w rysunku

Za pomocg tej funkcji mozemy szybko zlokalizowa¢ bloki w rysunku.

Zaznaczamy blok w tabeli, a nastepnie klikamy ikone lupy. Szukany blok zostanie
powiekszony tak, aby wypetniat caty ekran.

Poszczegdlne kroki pokazaliémy na rysunkach ponizej.
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Zobacz film jak wyszukiwac bloki w rysunku klikajac w link
https://youtu.be/ZlyLsH8If8Y lub zeskanuj kod QR za pomoca telefonu.
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https://youtu.be/ZlyLsH8lf8Y

Informacje o ilosci blokdw w rysunku

3 Funkcja pozwala na zliczenie wystgpien blokéw, ktdre znajdujg sie w rysunku.
Po wybraniu funkgcji zliczania blokéw mamy dwie mozliwosci:

e naciskamy od razu klawisz ENTER — funkcja zliczy wszystkie bloki w rysunku,
e zaznaczamy cze$¢é rysunku oknem — funkcja zliczy bloki tylko sposréd zaznaczonych
elementow.

Przyktadowy wynik dziatania funkgcji zliczajgcej bloki:

lybierz obiekty:

Block. ... v it ettt Count
Motor. ......oiiimmmonnan.. 23
Wattmeter...... ... ... ... .. .. 25
Transformer. .. ... nenennn. 25
Voltmeter. ... .o ii i i et g
Inductor. .. it i st et et g
Bell. ... . i ittt g
BUZZer. ......coiiimii e 2]
Cell. ... i it e i e e g
I = g
Ground. . ... et e g
Speaker. . ... i =
Folecenie:

Zobacz film jak uzyskac informacje o ilosci blokdw w rysunku klikajgc w link
https://youtu.be/IYGEZcJHAsQ lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.

Czyszczenie rysunku ze zbednych blokow

Funkcja pozawala na usuniecie rysunku nieuzywanych blokéw, co przyspieszy prace
oraz zmniejszy rozmiar pliku dwg.
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https://youtu.be/IYGEZcJHAsQ

Zmiana kolorow wewnatrz bloku

- - Za pomocaq tej funkcji mozna zmienic kolor wszystkich elementéw wewnatrz blokéw.

Wybieramy funkcje, zaznaczmy blok i okreslamy nowy kolor z palety koloréow.

Indeks kaloru True Calar Palety koo
Kolor indekzowany:

. .. . Jak warshma Jak Blak
|

Anuluj Pomac

Po zatwierdzeniu wszystkie elementy bloku zmienig swéj kolor.

Zobacz film jak uzyskac informacje o ilosci blokdw w rysunku klikajgc w link
https://youtu.be/zgaBwuQ90BA lub zeskanuj kod QR za pomocg telefonu.
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https://youtu.be/zgaBwuQ9oBA

Zmiana sciezek XRefow

X Funkcja pozwala na zmiane $ciezki dostepu do plikéw odnosnikdw zewnetrznych -
XRefow.

/..l

Po wywotaniu funkcji otworzy sie okno z listg XRefow.

- -wefS CAPlikicadhsrefyt--mrefD dwg
- -wef CAPlikicadhsrefyt--sref. dwg
--wef? CAPlikicadsurefyt--sref 7. dwg

Zaznacz wezystko

BN

Sciezka wegledna Przebadu)

| Zamieri fcigzke

Zamknij

Wystarczy wskazaé jeden lub wiecej XReféw i uzyé przycisku ,Sciezka wzgledna”. W wyniku tego

zmieni sie $ciezka dostepu do plikdw.

Ponizej przyktadowa struktura pliku przed i po zmianie.

- mrefd CAPlikicadssrefyh--srefh.dwg
- —wrefb  CAPlikicadsrefyh--srefB. dwg

- =wrefd CAPlikicadserebt--mref S dwg

)

- -wreflf-refBdwg
--—mrefB L A-wrefB dwg

- -wreffewrel 7 dwig
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Panel edycji atrybutéw

Panel Block Managera jest podzielony na dwie
zaktadki:

e Bloki.
o Atrybuty.

Zaktadka , Atrybuty” jest podzielona na 3 czesciidgc |
od gory:

e Lista blokéw.

e Lista atrybutéw w wybranym bloku.

e Lista wartosci wybranego atrybutu wraz z
iloscig wystgpien. Tutaj tatwo zmienimy
wartos¢ atrybutu.

Blok

Atrybuty

Blok z atrybutem

ATRYBUT

Nazwa

Wartosé

ATRYBUT
ATRYBUT

Wartosc atrubutu
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Dezaktywacja aplikacji

Jesli chcesz tymczasowo wytaczy¢ panel
Block Manager, wystarczy zamkng¢ panel
na krzyzyku w prawym gérnym rogu.

Aby ponownie uruchomic panel nalezy w linii polecen
wpisac polecenie BLOCKMANAGER:PANEL.

I

"Iblockrmar]

BLOCKMANAGER:ACTIVATE
BLOCKMANAGER:HELP
BLOCKMANAGER:MENU
BLOCKMANAGER:MENULNLOAD
BLOCKMANAGER:PAMEL
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Instalacja aplikacji Block Manager

Pobranie programow

Aplikacje Block Manager mozna pobrad ze strony

https://cad.szansa.net.pl/?dir=Block Manager 2020

Aplikacja wymaga do dziatania programu ZWCAD 2020, ktéry mozna pobrac ze strony:

e wersja 32 bit: https://www.zwcad.pl/links/ZWCAD _ 32bit PL.php
e wersja 64 bit: https://www.zwcad.pl/links/ZWCAD _ 64bit PL.php

Jesli program ZWCAD jest juz zainstalowany, nie trzeba go instalowa¢ ponownie.

Proces instalacji

Instalacja musi by¢ przeprowadzona na koncie z prawami administratora.

Podczas instalacji programu Block Manager program ZWCAD nie moze by¢ uruchomiony.

Uruchamiamy program instalatora dwukrotnie klikajgc na plik programu.

Group Manager
v2020.exe

Klikamy Dalej na kolejnych oknach dialogowych.

8! Instalacja - Group Manager

N .

Witamy w Kreatorze instalagji
programu Group Manager.

Instalator zainstaluje teraz program Group Manager wersja
v.2020.0.01 na Twoim komputerze.

Zalecane jest zamkniede wszystiich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczedem procesu instalaci.

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé, lub Anuluj, aby
zakoficzyC instalacjg.

Anuluj

5! Instalacja - Group Manager —

Umowa Licencyjna
Przed kontynuacia prosze przeczytac ponizsze waine informacie.

Prosze przeczytaé tekst Umowy Licencyjne]. Musisz zgodzic sie na warunki tej umawy
przed kentynuacia instalaci.

Umowa licencyjna na oprogramowanie ~

Prawa autorskie dotyczace Oprogramowania/Programu objetego niniejsza licencja
przystuguja Gabrieli Ciszyniskiej- Matuszek prowadzace] dzialalnosc gospodarcza
pod nazwa Ushugi Informatyczne ,SZANSA” Gabriela Ciszyfiska-Matuszek

zwana dalej Licencjodawea”.

51

[Terminalogia

Strony zgodnie ustalaja nastepujace znaczenie uzywanych w tresd niniejszej
umowy termings

(O Nie akceptuje warunkdw umowy l

< Wistecz Anuluj

5 Instalacja - Group Manager

‘Wybierz docelows lokalizacje

Przegladaj.

Gdzie ma by¢ zainstalowany program Group Manager?

Instalator zainstaluje program Group Manager do ponizszego folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowat. Jesli cheesz okresiic inny folder, Kiknij przycisk

Przegiadaj..

Potrzeba przynajmniej 2,3 MB wolnego miejsca na dysku.

< Wstecz

X

§8) Instalacja - Group Manager —

Anuluj

Zakonczono instalacje programu
Group Manager

Instalator zakoriczyt instalacje programu Group Manager na
Twaim komputerze.

Kliknij przycisk Zakonicz, aby zakoficzyd instalage.
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https://cad.szansa.net.pl/?dir=Block_Manager_2020
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Teraz po uruchomieniu programu ZWCAD pojawi sie panel do zarzgdzania blokami (lista blokéw jest

rézna w zaleznosci od rysunku).
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Wymagania sprzetowe i systemowe aplikacji Block Manager 2020

Aplikacja Block Manager wymaga do dziatania jednego z wymienionych programéw do
projektowania:

e 7ZWCAD 2020 Professional,
e 7ZWCAD Architecture 2020,
e 7ZWCAD Mechanical 2020.

Wymagania systemowe:

Windows® Vista 32 i 64 bit,
Windows® 7 32 i 64 bit,
Windows® 8 32 i 64 bit
Windows® 10 32 i 64 bit

System operacyjny

Minimum 2GHz
Procesor
Zalecany procesor wielordzeniowy

Minimum 500MB dla ZWCAD
Pamieé¢ RAM
Zalecane 2000MB i wiecej dla ZWCAD

Dysk twardy  Minimum 100MB

Minimalna rozdzielczos¢ 1024x768
Monitor

Zalecana rozdzielczo$¢ 1280x1024 lub wiecej

Urzadzenia wskazujgce Myszka i klawiatura

Naped CD/DVD lub potgczenie internetowe do pobrania wers;ji

Urzadzenia dodatkowe . -
instalacyjnej

Aktywacja ZWCAD i nakltadki  Potgczenie z internetem, tgcznos¢ z portem 8888 oraz 11024
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